Al

Speel spannende quests samen
met je klas, word Cyber Agent en hou
de dlgutale wereld veilig!




Digitaal veilig met de klas

Vanaf nu is HackShield ook

in de Klas beschikbaar! Dit
Lesprogramma is gratis beschikbaar
voor alle scholen in Nederland.

HackShield in de Klas bestaat uit
klassenquests die klassikaal op het
digibord gespeeld kunnen worden
De klassenquests zijn online te
spelen, er hoeft niets gedownload
of geinstalleerd te worden. ledere
6 weken verschijnt een nieuwe
guest met een cyberveilig thema,
zoals internet, data, nepnieuws

en online grenzen. Bekijk ook de
klassenquests die al live staan, je
kunt deze op elk gewenst moment
spelen en herhalen. De HackShield
klassenquest worden aangeboden
in samenwerking met NTR/
SchoolTV.
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Waarom HackShield in de Klas?

HACKSSHIELD
|IN DE KLAS|

Het spelen van een klassenquest
kost ongeveer 30 - 45 minuten.
Daarna kunnen de leerlingen, thuis
of op school, zelfstandig aan de slag
met HackShield. Aan het einde van
de klassenquest krijgt de docent
een code welke de leerlingen via
hun eigen HackShield-account
kunnen invoeren. Dit levert een
Shield én punten op.

Door vervolgens aan de slag te
gaan met de Basistraining, Quests,
Level Maker en aanvullende
missies breiden de Cyber Agents
hun kennis verder uit en klimmen
ze in de Erelijst, met de kans op
huldigingen en andere exclusieve
HackShield prijzen tot gevolg!

JoinHackShield.nl/indeklas




